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Filer

Varlden ar uppbyggd av totalt 229 block 6ver hela Lidingd som tillsammans utgor en véarld. De
229 blocken bestar av indexerade "r.X.X.mca"-filer som finns i mappen "region”. "region”-mappen
tilsammans med level.dat-fil & de filer som kravs for att spela minecraft-varlden. Om man har
minecraft installerat pa sin dator laggs "region”-mappen plus "level.dat’-filen i mappen under
\AppData\Roaming\.minecraft\saves\ och ar sedan redo att spelas. Nar man startar spelet férsta
gangen skapas de andra tillhdrande filerna och spel-historiken sparas i "level.dat’-filen. Om man
vill géra andringar i namnet pa spelet, var man vill starta m.m och vad som ska autogeneras
utanfér den uppbyggda varlden, goérs det i “level.dat’-filen som kan redigeras med programmet

"NBTExplorer”.

Just nu ar startpunkten satt till kanten av sydvastra Lidingd, dar nollpunkten fér varlden utgors.
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Teckenférklaring

Hus

Husen &r klassificerade efter andamal och byggda efter dess byggnadspolygon och satt till hojden
av punktmolnet. P& vissa stéllen finns det en byggnadspolygon men inge byggnadspunktmoln,
vilket gor att det saknas byggnader pa dessa platser. Detta ger daremot utrymme att skapa
byggnader sjalva pa dessa platser.

Belysning

Belysningen ar skapade efter dess punktlager med stolpar placerade pa ratt plats. Det kan tyvarr
handa att dessa inte sammanfaller med vagarna till 100%
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Liding6loppet

15km strackning visas i gult, med en liten offset for att inte skriva éver 30km strackningen som
visas i rott.

Vattendrag

Dessa ar nedgravda som rinnande vatten for att forhoppningsvis inte svamma over.
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Markanvandning

Markanvandningen &r klassificerad efter Kategori och grupperad till lampliga block. Pa
gronomraden ar blommor planterade och p& Skogsmark ar blandade trad planterade. Utanfor
varlden autogeneras vatten, i och med att Liding6 ar en 6.

Minecrst 1122
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Lidingbbanan

Liding6banan &ar skapt med jarnvagsomrade i vita block med ralsliknande grd block pa
jarnvagsomradet.

i3

Vagar-Cykelvagar

Véagarna har klassificerats efter slitlagret pa vagarna och grupperats till passande Minecraft block.
De flesta vagarna ar skapta med en asfaltsliknande struktur for att se sa verklighetstrogna som
mojligt. De flesta vagarna har aven fatt en vit markerad mittlinje utefter NVDB data. Mittlinjer
sammanfaller dock inte helt och och haller med vagpolygonerna och kan darfor ligga lite konstigt
pa en del platser

Vagarna ar grupperade i Betong, Sten,Sand, Plattor, Asfalt, Vagmitt.
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Broar

Broarna ar skapta fran polygonerna och satta till dess hojd av punktmolnet. Dessa ar skapta i
betong, men har ingen draperad éverliggande véag ovanfor, vilket kan goéra att vagarna istallet kan

se ut att ga under broarna.

Vet 1123

Omradesnamn
Omradesnamnen visas i bla glasblock en bit ovanfér marken for att symbolisera vilket omrade
det &r.
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